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A, Castrum Virtuale” cimii kiallitas célja, hogy a modern technologia eszkozeivel hozza kozel a latogatohoz
a fenékpusztai romai erod egykori életét. A Balatoni Muzeum eldszor hagyomdanyos, kesobb a virtualis
térbe is athelyezett idoszaki kiallitasan haromdimenzios modellek lathatok az erdédrol és a legfontosabb
regeszeti leletekrol. A tarlat kapcsan egy dtfogo latvanyterv is késziilt a régészeti emlékek bemutatdsdara
Fenékpusztan.

A ,,Castrum Virtuale” iddszaki kiallitas 2019. szeptember 14-én nyitotta meg kapuit a Balatoni Muzeum-
ban. Eredeti terveink szerint a kiallitds 2020. marcius 1-ig lett volna latogathat6, de mivel a Covid-jarvany
teljesen felboritotta a mizeum 2020-as kiallitasi iitemtervét, a tarlatot 2020. szeptember 15-ig meghosszab-
bitottak.

A pandémia altal okozott korlatozasok a muzeumi vilagot is felforgattak. A digitalizalas, az informéciok
¢s kiallitasok online kdzvetitése a nagykdzonség felé olyan hirtelen jott kihivas volt, amelynek nemcsak
rovid tavon kellett megfelelni, hanem ez hosszu tavon is kihatott a mizeumi gyakorlat mindennapjaira.

A valtozas ugyan varatlanul jott, de kiallitdsunk koncepcidja mar a ,,hagyomanyos” valtozatdban is a digi-
talis-virtudlis iranyba mutato 6tletekre épiilt ujszerti és kifejez6 bemutatdsi megoldasokat alkotva. Mar a kial-
litas cime is ezt sugallja, hogy a mai technikai lehetéségeket kihasznalva keltsiik életre a fenékpusztai romai
erdd emlékeit. Ehhez haromdimenzids modelleket készitettiink az egyes épiiletekrdl és magardl az erédrdl,
valamint jelentésebb régészeti leletekrdl. Az igy eldallitott digitalis elemek a kiallitdsban hagyoményos és
érintéképernyds monitorokon, mozgd képek és makettek formdjaban voltak megtekintheték. Amikor egy
évvel késobb, egy tovabbi NKA palydzatnak koszonhetden lehetdvé valt az idoszaki kiallitas virtudlis térbe
helyezése is, tobb olyan elemmel rendelkeztiink, amely konnyedén atemelhetd volt ebbe az 0j kornyezetbe.

A kiallitas egy 150 éve ismert és kutatott régészeti lel6hely, Keszthely-Fenékpuszta kdzel 15 hektarnyi
romai emlékeit mutatja be. A Kr. u. 4. szdzad kdzepén épiilt erdd érdekessége leginkabb abban rejlik, hogy
a terliletén Pannonia feladasa utdn til is szdmolhatunk késo antik és kora keresztény hagyomanyok tovabb-
¢lésével a 7. szazad kozepéig.

A virtudlis kiallitas 1ényegében teljesen koveti az eredeti kiallitds koncepcidjat, ami harom egységbdl all:
az els6 teremben az eréd rekonstrukciojat, a masodik térben a kapcsolodo régészeti leletanyagot és harmadik-
ként egy régészeti park tervezetét mutatjuk be. Ezzel egy id0utazésra vallalkoztunk. Egyrészt az volt a célunk,
hogy a multat, a castrum hajdani épitményeit rekonstrudljuk, valamint a hozzajuk kapcsolodo targyi emlékeket
bemutassuk. Masrészt erre alapozva egy, a jovobe tekintd latvanytervet is kidolgoztunk a régészeti emlékek
bemutatasara Fenékpusztan. Ezek a témakorok képezik az online kiallitas alapjat is. A kivitelezés soran egyes
modellcsoportokat kellett digitalisan felépiteniink, és webes bongészdben megtekinthetd tartalomma formal-
nunk. Az eredeti kiallitashoz képest a maketteket a Sketchfab program segitségével tudtuk ,.életre kelteni”.
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mindig megmozgatja az a kérdés, hogy miképpen nézhetett ki az adott hely az adott torténelmi korszakban,
milyenek voltak az épiiletek, kik laktak ott, hogyan éltek. A régészeti kutatds egyik nagy kihivésa valaszt
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adni ezekre a kérdésekre. Ez a 1€pés viszont mar az 4satdson tulmutaté munkat igényel, és alaposan at kell
gondolni, hogy milyen médon és forméaban kozvetiti a régészet a napvilagra hozott informaciokat. Egy
vizualis rekonstrukcio — kép (2D) vagy makett (3D) — megvalositdsa az ismeretszerzési folyamat utolso
1épése és teljesebb korl adatgytijtést igényel. Sok, addig homalyban maradt, &m fontos tény hidnyara csak
akkor dertil fény, amikor egy ilyen képet kell megalkotnunk, s egyben latnunk. Gyakorta a munka ezen
fazisaban rajzolodik ki, hogy mi és mennyi az, amit mas iton-maddon kell potolni, és hol vannak a kérdéses
pontok egy adott esetben.

A fenékpusztai erdd egyes épiiletmodelljeinek, majd az erdd egészének és annak periddusainak rekonst-
rukcidja egy intenziv, régészek €s épitészek kozt folytatott szakmai eszmecsere eredményeként sziiletett meg.
A munkahoz fontos volt egyrészt a korabeli példak tanulméanyozésa, masrészt a konkrét feltardsok feldolgo-
zasa, amelyekbdl tobbek kozt az épiiletek megma-
radt alapfalait, hasznalati idejét, esetleges atépitéseit
¢s funkcioit ismerhettiik meg. Sok épiilet esetében a
kiasott falak és a georadarképek Osszevetésével az
alaprajz teljes egésze egyértelmiien Gsszeallt. Ilyen
példaul a kora keresztény bazilika vagy a gabonatar,
ahol a belsd terekre is kovetkeztethettiink (/. kep).
Mas épiiletek esetében az alaprajzok csak részlete-
iben ismertek vagy kérdésesek, igy ezek esetében
egy sematikus kiils6 modellt tudtunk csak megjele-
niteni, ill. volt olyan eset is, hogy nem rendelkeztiink
elegendd adattal a rekonstrukciohoz. Fenékpusztan
tobb olyan épiiletet is ismeriink, melyeknek két vagy
harom épitészeti fazisa volt. Ilyen pl. a 25-6s f6épii-
let, ahol a régészeti kutatdsok harom periodust kiilon-
boztettek meg. Ezek kiilonb6z0 alaprajzzal és funk-
C}OVZI! r?n,delkeZtek’ igy az ¢piilet re.:konstrualasak’or 1. kép. A fenékpusztai kora keresztény (6—7. szdzadi) bazilika
tobb idésavban kellett gondolkozni. A rekonstrualt (14-es épiilet) belsd terének rekonstrukcidja
er6dmodell kidolgozasa soran az volt a {6 szempont, © Narmer Epitészeti Studié (Nagy Gabor, Vasdros Zsollt,
hogy mind tavlatokbol, mind egy kdzeli nézépont- Heinrich-Tamdska Orsolya, Prien Roland)
bol hiteles legyen a megjelenése. Ezért nemcsak 3D
abrak bemutatasara ad jo alapot a digitalis modell,
hanem animaciokhoz — mint a kiallitdsban bemuta-
tott film, ahol a néz6 madartavlatbol kap ratekintést a
castrum éplileteire — ¢és a késdbbiekben akar egy VR
szemiiveges interaktiv tartalomhoz is.

2) A virtualis kiallitotér felépitése: Ebben a tér-
csoportban a mar megvalosult idoszaki kiallitas ele-
meit reprodukaltuk digitalis modellként a virtualis
kiallitotérbe helyezve (2. kép). Ide tartoznak t. k.
a fentebb bemutatott interaktiv monitortartalmak,
ezen tul grafikdk, molindk, leirdsok, a rekonstruk-
ciés modellrdl késziilt 3D-nyomtatott, valamint a
hagyomanyos kézi technikaval késziilt makettek.
A technika lehetdségeit kihasznalva némely makett
interaktivan forgathaté 3D-modellként jelenik meg
az uj kornyezetben.

2. kép. A kiallitas elemeinek digitalis modellezése
a virtudlis térben
A Vlrtuélls tél’be helyeZéS éltal lehetéségﬁnk nyilt © Narmer Epitészetl Studio (Nagy Gdbor; Vasaros Zsoll‘,
arra, hogy ne egy valds miizeumi teremsor térbeli és Heinrich-Tamdska Orsolya, Prien Roland)
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technikai kotottségeihez alkalmazkodjunk, a valosagtol kissé elrugaszkodott elemek is beépiilhettek, ugy-
mint a hattérben meghuzo6do, kodbe veszd erdd falai. Ez nemcsak egy sejtelmes idéutazas hangulatat adta
meg a virtualis kiallitisnak — ahol a latogatd ugy érzi, mintha a letlint kor épiiletei kdzt jarna —, hanem az
erdd méreteirdl, Iéptékérdl is fogalmat nyerhet altaluk a néz6. A virtualis megoldas lehetdséget ad a webes
tartalom bdvitésére, igy akar a késdbbiek soran a folyamatban 1év6 kutatasok eredményei is bekeriilhetnek
a megjelenitett ismeretanyagok soraba.

3) A régészeti leletek digitalizalasa: Mar az idészaki kiallitasra készitettiink par fontosabb, a legutobbi
asatasok keretében eldkertilt leletrdl fotogrammetriai rekonstrukciot. Ennek soran a targy korbefotdzasa és
szoftveres feldolgozésa altal egy alak- és szinhelyes modell allithato eld, hogy késébb vetitett mozgokép
formdjaban 3 dimenzidban vehesse dket szemiigyre a nézo.

Mas targyakat ezzel ellentétben csak egy-egy fotod felhasznalasaval tudtunk a virtualis kidllitas vitrin-
jeibe helyezni. Ezeket hagyomdnyos digitalis modellezési technikaval formaltuk meg, és ravetitett foto-
textaraval tettiik ket anyagszeriivé (3. kép). Mivel ez egy rendkiviil idéigényes munka, ezért a virtualis
kiallitasba csak egy valogatést vezettiink at a Keszthelyen bemutatott leletekbdl.

3. kép. A leletanyag hagyomanyos digitalis technikaval 4. kép. A régészeti park digitalis modellezése

modellezett targyai ravetitett fototexturaval a virtudlis térben
© Narmer Epitészeti Studio (Nagy Gabor, Vasaros Zsolt, © Narmer Epitészeti Studio (Nagy Gabor, Vasaros Zsolt,
Heinrich-Tamdska Orsolya, Prien Roland) Heinrich-Tamdska Orsolya, Prien Roland)

4) A régészeti park latvanyterve: A régészeti park bemutatasdhoz az erdd teriiletének mai helyszinét,
kornyezetét kellett digitalis forméaban megjeleniteni figyelembe véve a helyi terepviszonyokat, a mar felfa-
lazott romokat és a kozeli Balatont. A teriiletet olyan szinten mutattuk meg, hogy az a késébbiek soran akar
egy tobb nézdpontos, VR szemiiveges tartalomhoz is jo alapot adjon, ahol a tér bejarhat6 lehet a jelenlegi
virtudlis kiallitdshoz hasonloan (4. kép). A latogatoi tura soran az egyes épiiletekhez az 1-es pontban ismer-
tetett digitalis informaciok, képek kapcsolodnak.
kiilonboz6 épitészeti javaslatokat tettiik mas eurdpai, romai emlékeket bemutato régészeti parkok otleteire
tamaszkodva. A nyugati kapunal fekvé gabonatar €s a castrum déli kapuja kobdl felépitve jelennek meg.
Ezzel szemben az észak felé vezetd fout mentén fekvd kdzponti négyives diadaliv és az északi kapu vaz-
szerkezetes, részleges rekonstrukciot kapott. Mas épiiletek alaprajzat ndvényesitett feliiletek jelzik, amelyek
egy kavicsos alaptdl valnak el. A castrum tobb fazisi kozponti épiiletét, a 25-0s épiiletet pedig egy modern
védoépiilet fedi, ami alatt megtekinthetdk az eredeti romok , €s teteje akar kilatoként is funkcionalhat.

Bar a ,,Castrum Virtuale” kiallitas a multrol szol, mégis a jovébe mutat, akkor is, ha a régészeti park
kivitelezése ilyen formaban egyeldre csak vizid. Tervei és a hozza kapcsolodo aktudlisan is folyo régészeti
kutatasok a jelenlegi online megjelenitésben azonban széles latogatokort érnek el a német és angol nyelvii
valtozatnak koszonhetéen Magyarorszagon til nemzetkozi szinten is, és egyidejiileg a tavlati fejlesztések
dontéshozoinak érdeklddését is felkelthetik.



