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A Duna régio régészeti 6rokségenek megovasa és bemutatasa a célja a 2020. julius 1-én indult ,,Danube s
Archaeological eLandscapes / Duna menti Virtudlis Régészeti Tajak” projektnek. A tiz orszag 23 partnerét
osszekapcsolo nemzetkozi egyiittmiikodés a legkorszeriibb digitalis technologiak alkalmazasaval mutatja
be a térseg tiz kiemelkedo régészeti helyszinét. Az Europai Unio Interreg Duna Transznacionalis Program-
Jjanak tamogatdsaval és a résztvevo partnerek nemzeti szintii tarsfinanszirozasaval zajlo projekt uj lendiile-
tet ad az eurdpai régészeti orokség digitalizaciojanak és lebilincselo bemutatasanak.

A Kulturélis Orokség Eurdpai Eve 2018 eseménysorozat sikere igazolta, hogy a kulturalis 6rokség fontos
Europénak. S6t latvanyosan megmutatta, hogy ez a szertedgazo és lenyligdzden sokszinii 6rokség egyediil-
allo 6nazonossagot ¢s izgalmas narrativakat teremt az eurdpai régioknak. Tovabba megalapozta a kulturalis
turisztikai fejlesztések feltételeit, hatterét (Rirort COM/2019/548 final). Ugyanakkor hatalmas kihivast
jelent, hogy sokan nem latjak az ebben rejl6 lehetdségeket. Kivéltképp igaz ez a régészeti orokségre. Eppen
erre a felismerésre épiil a ,,Duna menti Virtualis Régészeti Tajak” (a tovabbiakban DAeL) projekt {6 cél-
kitlizése, ami nem mas, mint a Duna régio6 régészeti tdjainak lathatobba és vonzobba tétele. Ez a torekvés
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1. kép. A Duna menti Virtualis Régészeti Tajak projektben résztvevd partnerek
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messzemenden Osszhangban all azzal a megkozelitéssel, amely az ember és kornyezetének kdlcsonhatésa-
ként allanddan valtozo tajat dinamikus rendszerként kezeli. A 20. szazad mésodik felétdl kezdédden foko-
zatosan teret hodito szemlélet — az eurdpai 6rokségvédelmi egyezmények révén — lehetdséget nyjt a tajak
torténeti Osszefliggéseinek megdvasara, de nem sokban konnyiti meg a helyszinek megértését. A projekt
az 0j digitalis technologidk révén kivanja élményszerlien bemutatni és értelmezni a rejtett, sokszor csak a
szakmabeliek szamdara azonosithato régészeti tajakat.

Az egyiittmiikodés kulcsszerepldi a térség nagy miuzeumai (/. kép), amelyek gytjtik, megdrzik, kutat-
jék, kozvetitik és kidllitjdk vilagunk, illetve emberi 1étiink anyagi és szellemi 6rokségét. Eurdpai keret-
rendszerben egyértelmii, hogy a miizeumok tudaskozvetité kozpontok, amelyek tarsadalmi szerepvallaldsa
egyre inkabb elmélytiil. Emellett a mizeumok a kulturélis turizmus kreativ kiindulépontjai is, amihez nem
kis mértékben jarult hozza az intézmények nyitottsaga a parbeszédre és a parhuzamos értelmezésekre.

Az utdbbi években egyre nyilvanvalobba valt, ha a muzeumok a jovOben is szeretnék megdrizni jelen-
legi tarsadalmi szerepkoriiket, akkor a tarsadalmi folyamatokkal 6sszhangban ezen intézményeknek is val-
tozniuk kell: a trendeket kovetve alkalmazniuk kell a digitalis technoldgiai vivmanyokat és torekednitik
kell a lehetd legjobb hatast kivaltd, élmény alapu bemutatdsra (Bast, 2018; RurTtkar & BEnyEel, 2018).
Napjainkban a 3D-s vizualizacio egyre szélesebb teret nyer a régészeti kutatasok és azok eredményeinek
bemutatasaban (ForTe & SiLotti, 1997; Tasic et al., 2017). A rohamos technologiai fejlédés lehetévé teszi,
hogy — akar csupan a mobiltelefonunk kamerajat hasznédlva — olyan fotokat készithessiink, amelyeket meg-
felel6 szoftveres kornyezetben feldolgozva 3D-s modelleket tudunk 1étrehozni. A térbeli megjelenités sza-
mos aspektusbol szemlélve tobbet ad a hagyomanyos régészeti modszereknél, amelyek koziil kiemelendd
a leletek rekonstrukcidja és bemutatasa, in situ allapotrogzités, tajelemzés és skornyezetrekonstrukeio
készitése. Manapsag a vitrinbe zart targyakra épitd tradicionalis mizeumi kiallitasok egyre kevésbé érik el
a latogatok ingerkiiszobét. Emiatt a kuratorok az interaktiv bemutatasra torekszenek, ami teret enged annak,
hogy a kozonség kozvetlen kapcsolatot alakitson ki a lelettel, valamint a régmult idok kdrnyezetével. Erre
a kihivasra nyu;jt kivalé megoldast a VR technologia, amely lehetévé teszi, hogy a keziinkbe fogjuk és bar-
milyen sz6gbdl megtekintsiik a kiallitott targyak virtualis mésat anélkiil, hogy a miitargy sériilne (BARBIERI
et al., 2017; CARrROzZINO & BERGAMAZZO, 2010; STYLANI et al., 2009).

A DAeL projekt ezt a jovobe mutatd digitalis technologiat hasznalja, amelynek segitségével tobbsiku
regionalis gondolati rendszerbe agyazva, kreativ és innovativ médon mutatja be a Duna-medence varazsla-
tos régészeti tajait. A virtualis valosag (VR) és a kiterjesztett valosag (AR) technoldgidi révén a mizeumok
arra 0sztonzik majd latogatoikat, hogy a gazdag régészeti 6rokséget ne csak a kiallitott targyakon keresztiil,
hanem tajtorténeti Osszefliggéseiben ismerjék meg. Ezaltal nemcsak hazajuk kulturalis 6rokségével gaz-
dagodnak, hanem orszaghatarokon ativeld virtualis utazas soran fedezhetik fel a Duna régi6 rég elfeledett
torténetét.

Ebbe a grandidzus vallalkozasba a Magyar Nemzeti Muzeum két kiilonleges helyszint emelt be. Az
egyik a 320 000 éves vértesszO16si 6skokori telephely, a masik a Balaton-felvidék legnagyobb ismert romai
villa-komplexuma Balacan.

Vértessz6l0s mészkObanyaja mar a 18. szazad oOta ismert 6slénytani és dsndvénytani lelhely. A régé-
szeti leletek 1962-es felfedezése Pécsi Marton professzor nevéhez flizédik, mig az egymads f616tti megte-
lepedések nyomat 6rz6 9 kultarréteget Vértes Laszlo tarta fel 1963-1968 kozott. Kiilonleges szerencsés
koriilmények kovetkeztében a feltardsok helyszinén bemutatohelyet alakitottak ki, ami 1968 6ta 1atogathatd
(VERTES, 1969; T. DoBosi, 2011).

Vértessz6l0son a kiszaradt meleg vizii forrdsok mészkd medencéje tlizhelymaradvanyokat, torott cson-
tokkal és kozel kilencezernyi kdeszkozzel boritott rétegeket, valamint fosszilis csont-és fogmaradvanyokat
Oriztek meg (2. kép). Talan a leldhely legfontosabb lelete a ,,Samuel” néven ismert emberi tarkdcsont, mig
a 6600 levél- és terméslenyomat, illetve a dagonyazo ¢és itatd hely kévé dermedt mésziszap felszinén kiraj-
z0l6d6 allatnyomok a természetes kornyezetérdl arulkodnak. Osszességében a rendkiviil gazdag, 320 ezer
éves régészeti leletegyiittes egyediilalloan komplex képet nyujt az 6skdkor idészakarol. igy valosagszeriien
lehet majd bemutatni a meleg vizii forrasok kdrnyékén fiizzel és nyarfakkal elegyes égeres laperddket, s a



https://mnm.hu/hu/kiallitohelyek-tagintezmenyek/mnm-vertesszolosi-regeszeti-bemutatohelye
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3. kép. Szilfalevél t6bb mint 300 ezer éves lenyomata
(©Magyar Nemzeti Miizeum)

2. kép. Vértessz616s I.: csontszildnkok és kbeszkozok ezreibsl  Kissé tavolabb elt tolgy és szilfak erdeit. A cserjék

allé kultirréteg feltardsa koziil a mogyord és a vadszOld érdemel emlitést.

(foto: Vértes Laszl6; ©Magyar Nemzeti Miizeum) Valamivel tavolabb, mar a dombokon nyirfakkal

¢és fenyofélékkel elegyes tolgyligeteket talalunk,

mogyord- €és orgonabokrokkal, végiil a fennsikon lucfenydk, illetve gyertyanos tolgyesek éltek (3. kép).

A saros, vizes €lohely kozelében bolények, medvék, szarvasok, farkasok és oroszlanok is megfordultak

(VERTES, 1969; KrETZOI & DoBosi, 1990). Ugyanakkor igazi kihivast jelent a heidelbergi tipust 0semberek
bemutatasa, amely nagyfoku miivészi szabadsagot kivan a DAeL projektben kozremtikodoktol.

A kozel 56 hektaros alaptertiletii balacai villagazdasag a Balaton-felvidék legnagyobb ismert romai kori
villgja. A foldbirtokkdzpont 2400 m? alapteriileti f6épiiletét szamos melléképiilet egészitette ki; a kdzponti
lakohazhoz fiird6, gazdasagi épiiletek €s egy monumentalis, egykor 12 méter magas temetkezohely is tar-
tozik (PALAGYI, 2005). A f6épiilet és kozvetlen kornyezetének (kiilondsen a halomsir) részleges rekonstruk-
cidjat konszenzusos megoldast eredményezd, elhiizodo szakmai vita kisérte (ERTEL 1994; Hamoczr 1984;
Hamoczi & MEezos 1996; Mezos 1994), aminek egyes részletei mind a mai napig megosztdak (KovAcs
2017). Természetesen a rekonstrukcios folyamatban nem elhanyagolhatd része volt a 20. szazad elején
elindult és mind a mai napig tartd régészeti és restauratori munkalatoknak (6sszefoglaléan lasd: KiRCHOFF,
2002; 2008; PaLAGY1, 2008). A régészeti kutatasok
legkiemelkeddébb alakjai Rhé Gyula és Palagyi Syl-
via voltak. A tobb évtizednyi munka eredményeként
jelenleg a rezidencialis rész latogathato 6 épiilettel
¢s egy 2 hektaros mediterran jegyeket mutatod park-
kal (4. kép). A belsé enteriort a feltarasok soran
elokeriilt leletek, a mindennapi élethez, gazdalko-
dashoz hasznalt restauralt targyakbol osszeallitott
valogatas egésziti ki a helyszinen. A rémai arisz-
tokracia fényliz6 vidéki életét idézik meg a foépii-
let eredeti helyliikon megtekintheté mozaikpadloi
(kivéve a nagy fogadotermet, ahol hasznalhato, jar-
hat6, tapinthaté masolat van, mig az eredeti mozaik
a Magyar Nemzeti Muzeum Roémai Kotaranak
koézponti disze). Tobb ponton lathatok az épiiletek

4. kép. A balacai romai villagazdasag részlete
(©Magyar Nemzeti Muzeum)


https://mnm.hu/hu/kiallitohelyek-tagintezmenyek/villa-romana-balaca-romai-kori-villagazdasag-es-romkert
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5. kép. A fényképek illeszkedését érzékeltetd térhatasu fotomozaik a baldcai villakomplexum kozponti épiileteirdl (készitette:
Latos Tamas, ©Magyar Nemzeti Miizeum)
jelentds italiai hatast mutatd falfestményei, amelyek részben az eredeti helyiikdn, részben enteridrokben
kertiltek elhelyezésre. Az 1984-ben megnyitott kiallitohely 2013 ota része a Magyar Nemzeti Mizeum
intézményhaldzatanak.

A Duna menti Virtualis Régészeti Tajak projekt révén az elmult tobb mint 100 évnyi régészeti munka
soran Osszegyult informaciokat lehet 21. szazadi mddon, teljesen atélhetéen megjeleniteni a latogatoknak,
mintha az épiiletekben és kozottiik sétalnanak. S mindezt anélkiil, hogy az eredeti miiemléki elemeket Gijabb
raépitéssel terhelnénk meg. A virtualis rekonstrukcié egyben remek lehetéséget nyujt a teljes 56 hektar
bemutatasara, amelybdl jelenleg mindossze 10 hektar van miuzeumi kezelésben, mig 46 hektart szant6fold-
ként hasznalnak.

T4j, épiilet és ezek kapcsolatanak bemutatasahoz dronfelvételekbdl késziilo 3D pontfelhd adja a virtualis
valosag kiindulopontjat. Az alapadat létrehozasahoz a villagazdasag szlikebb teriiletének dronos fényké-
pezése oly mddon késziilt el, hogy a felvételek kozott legalabb 70%-os atfedés van. Ilyen jellegli felmérés
esetén javasolt a felszinre merdleges kameraallassal, illetve dontott szogben alld kameraval is elvégezni a
felvételezést, hogy minél tobb informacionk legyen a feliilnézetbol kitakart részletekrdl. A felvétel készité-
sekor a geodéziai precizitast nagypontossagii GPS-szel bemért illesztdpontok szolgaltattak. A 4K felbontasu
felvételek fotogrammetriai kiértékelése automatikus algoritmusokat haszndl6 szoftver alkalmazasaval tor-
tént, amelynek segitségével 1étrehozhat6 a t4j virtualis megjelenitésének alapjaul szolgaldé haromdimenzids
pontfelhd (5. kép) (a modszer nemzetkdzi beagyazottsagdhoz lasd CHiABRANDO, et al., 2017; REMONDINO, et
al. 2011; SAUERBIER, et al., 2012).

A projekt soran elkésziilo digitalis tartalmak nemcsak a virtudlis térben lesznek jelen, hanem a Jas-
kori Duna Ut integralasaval és tovabbi tj tematikus kulturalis utvonalak kidolgozasaval dsszekapcsoljak a
Duna-medence kiemelt régészeti helyszineit. Ezaltal 0jszerii megkozelitést kinalnak a kulturalis barango-
lasra (Palinkas, et al., 2019).


https://hu.ironagedanuberoute.com/
https://hu.ironagedanuberoute.com/
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A DAcL projekt a Duna Transznacionalis Programbdl, az Eurdpai Regiona-
inerreg . Y Fejlesztési Alap ¢és az eldcsatlakozasi eszkdoz (IPA) tdmogatasaval
DI valosul meg 2020. jalius 1. és 2022. december 31. kozott (DTP3-641-2.2

| ERDF 2.118.635,56 EUR, IPA 21.335,00 EUR). A Magyar Nemzeti Muzeum
projektrészvételét a Magyar Allam tarsfinanszirozasa erdsiti.
A projekt vezetd partnere a grazi Universalmuseum Joanneum, szakmai igazgatdja Dr. Marko Mele.
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